REGULAMIN KONKURSU NA LOGO PROJEKTU ERASMUS+
„ECO experiences in European schools!”
 §1 Przedmiot konkursu      
1. Przedmiotem konkursu jest opracowanie logo projektu ERASMUS+
„ECO experiences in European schools!”  .

2. Prace konkursowe powinny uwzględniać tematykę projektu( aspekty ekologiczne) oraz zawierać barwy narodowe lub też flagi wszystkich krajów biorących udział w projekcie tj. Polska, Portugalia, Grecja, Turcja i Rumunia .

3. Logo będzie miało zastosowanie dla celów promocyjnych projektu ERASMUS+ : „ECO experiences in European schools!” oraz będzie umieszczane na materiałach promocyjnych i informacyjnych.

 §2 Zasady konkursu:

1. Konkurs skierowany jest do uczniów Zespół Szkół Zawodowych nr 1 im. Komisji Edukacji Narodowej w Białej Podlaskiej.

2. Warunkiem wzięcia udziału w konkursie jest SAMODZIELNE stworzenie logo projektu techniką komputerową (graficzny program komputerowy/ power point ).

3. Projekty konkursowe muszą spełniać następujące warunki:
Praca powinna być wykonana na formacie A4, w dowolnym programie graficznym, zapisana na płycie CD lub pendrivie w formacie JPG, 
w rozdzielczości 300 dpi (ppi) lub tez wysłana na maila justyna.krupa0102@gmail.com .
4. Wszyscy chętni proszeni są o składanie prac w wersji elektronicznej  do p. Justyny Krupy do dnia 10 grudnia 2019 r.

5. W wyniku konkursu zostaną wyłonione 3 najlepsze loga, które zostaną wybrane poprzez głosowanie na szkolonej stronie FB. Wyniki konkursu zostaną podane 14 grudnia 2019.

6. Kryteria brane pod uwagę podczas oceny prac to:

a) spełnienie wymogów określonych regulaminem

b) tematyka logo związana z projektem

c) kreatywność, oryginalność

d) estetyka 

e) walory użytkowe projektu

7. Autor zwycięskiego logo otrzyma nagrodę rzeczową. Ponadto 3 zwycięskie prace naszych uczniów wezmą udział w międzynarodowym głosowaniu 4 szkół europejskich biorących udział w projekcie.
8. Ostateczny wybór zwycięskiego logo projektu nastąpi pod koniec roku 2019.

9. Wyłonione w drodze konkursu logo staje się własnością Organizatora, który może je w dowolny sposób wykorzystywać dla celów promocyjnych projektu.

10. Prace nie spełniające wymagań, o których mowa w niniejszym regulaminie lub dostarczone po wyznaczonym terminie, nie będą podlegały ocenie.

11. Uczestnictwo w konkursie równoznaczne jest z akceptacją niniejszego regulaminu.

ZAPRASZAMY !
